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Cambios relativos a la Temporada 2.023-24

Los cambios realizados con respecto a la temporada previa son los siguientes:

1. El equipo ganador de cada uno de los grupos en las dos primeras jornadas
obtendra una hucha de 180€.

2. Los tres primeros equipos de la final de la liga obtendran 900€, 600€ y 300€ en

forma de hucha, respectivamente.

La liga se jugaré con handicap al 60% sobre 200

Tras la segunda jornada se otorgaran medallas a los dos primeros equipos

clasificados y a los dos mejores jugadores individuales.

How



———
REGLAMENTO AE%

a
24 I— I GA AECB ASDCIACTON ESFANDLA DE CLUBES DE BOWLING

Este Reglamento consta de un Preambulo, 6 capitulos y una disposicién final.

Preambulo

Capitulo 1°. Normativa de la Liga
Capitulo 2°. Sistema de Juego
Capitulo 3°. Organizacion de la Liga
Capitulo 4°. Premios y Trofeos
Capitulo 5° Inscripciones de Equipos
e Capitulo 6°. Faltas y Sanciones

e Disposicion Final

PREAMBULO

Esta Liga tendré carécter nacional y podran participar en ella todos los jugadores/as que
estén debidamente inscritos en la AECB y cumplan los requisitos exigidos en este
Reglamento.

Los jugadores/as deberan estar en posesion del Carnet de la AECB para la presente
temporada y en posesion de la licencia de la Federacion Espafiola de Bolos vigente.

Los equipos podran estar formados por varios jugadores de un Club, o de varios clubes,
permitiéndose equipos de distintos clubes o individuales que se unan para este proposito
bajo el nombre de un equipo.

CAPITULO 1° NORMATIVA DE LA LIGA.

Art. 1°- La Liga AECB se jugara en formato mixto, con equipos compuestos de
jugadores masculinos y/o jugadoras femeninas indistintamente.
La Liga AECB esta formada por grupos de equipos distribuidos por cercania geografica.

Art. 2°.- Los equipos se compondran de 3 jugadores, pudiéndose inscribir un maximo
de 5 jugadores en cada Jornada y 8 jugadores en el total de la Liga.

Todos ellos deberan estar previamente inscritos en tiempo y forma para jugar la Liga
AECB.

Un jugador que haya participado con un equipo, aungue solamente fuese una partida en
cualquiera de las Jornadas de la Liga, no podra jugar en la misma temporada deportiva
con otro equipo, incluso de su mismo Club.

La suma del promedio de los 3 mejores jugadores de cada equipo no podra tener 600
bolos 0 més en el momento de su inscripcion segun la ultima lista publicada por la
AECB con un minimo de 30 partidas. Una vez admitidos los jugadores, estos no podran
ser rechazados para ser alineados aunque por su trayectoria hayan superado el promedio
tope establecido. En el caso de alinear un nuevo jugador se sumara el promedio actual
de los 3 mejores jugadores para determinar si puede ser inscrito en la liga.

Art.3° Las normas de juego estan sujetas al reglamento actual de la W.B., la FEB y a
los propios de la AECB. Recordamos que durante los horarios de competicion no esta
permitido fumar, incluyendo los minutos de practica antes del comienzo de cada serie,
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de la misma manera sé prohibe comer y tomar bebidas alcohdlicas (salvo frutas y
alimentos azucarados) durante los horarios de competicién, asi como el uso de
materiales, sustancias y grupos farmacoldgicos prohibidos (segun la lista de Sustancias
y Métodos Prohibidos en el Deporte publicada en el BOE por resolucion del C.S.D.).

Art. 4° La uniformidad de los componentes de cada equipo sera la misma.

Hombres con pantalon o chandal y camisa, camiseta o polo. Mujeres con falda, falda-
pantalon, chandal, pantalon o vestido corto y blusa, camiseta o polo.

Como los equipos son mixtos, se pueden utilizar diferentes prendas en la parte inferior
hombres y mujeres (ej.- mujeres con falda y hombres con pantalones), pero han de ser
del mismo color e iguales prendas por género.

Se prohibe el uso de prendas vaqueras, gafas de sol, gorras o cualquier otra prenda fuera
del uniforme de juego, salvo en caso de lesion o prescripcion médica.

Cualquier problema relacionado con la uniformidad debera ser notificado al Delegado
de la competicién antes del comienzo de la misma.

La falta de uniformidad de los componentes del equipo serd sancionada con
amonestacion la primera vez. Si el jugador o jugadores son reincidentes se sancionara
con la pérdida de los puntos que disputen dichos jugadores o con la imposibilidad de
jugar mientras no se subsane el problema de uniformidad.

Art. 5° Las Actas que se emplearan seran las oficiales de la AECB y deberan ir
firmadas y comprobadas por los capitanes de cada uno de los equipos. En caso de
alguna observacion, el capitan del equipo escribira al dorso del Acta del enfrentamiento
correspondiente un resumen de las mismas, debiendo notificar este hecho al juez de la
competicion. Teniendo un plazo de 48 horas a contar desde el momento de terminacién
de la Jornada correspondiente para dirigirse por escrito al Comité de Competicion y
Disciplina de la AECB.

Art. 6° Cada equipo nombrard un Capitan o Delegado que seréa el interlocutor oficial
para realizar los tramites necesarios durante el Campeonato (alineaciones, actas,
cambios, etc.), observaciones o0 reclamaciones ante los jueces y el Delegado de la
Jornada.

Art. 7° No se permitird comenzar cualquier Jornada de la Liga a ningun equipo si no
cuenta con un minimo de 2 jugadores presentes para disputarla.

En el caso de que un equipo se quedara con dos jugadores durante la disputa de una
jornada y para no perjudicar al resto de equipos, el equipo que se enfrente a él debera de
jugar contra el promedio del jugador ausente y su handicap correspondiente,
contabilizando para estos la media de su equipo. En el caso en que el equipo aun no
hubiera disputado al menos una jornada, se contabilizara el promedio de la lista de
handicap de la AECB.

Si bien, el jugador ausente no obtendra ninguna puntuacion, ya que no se contabilizara
bolo alguno computable para su equipo.

Por tanto, el equipo con 2 jugadores no ganara ningun punto con los bolos asignados al
jugador ausente ya que estos no se contabilizaran como derribados. Asi mismo, el
equipo que haya venido al completo no contabilizara los puntos de los enfrentamientos
(individuales, tripletas y total bolos) si no supera con sus bolos el total de bolos
derribados por el otro equipo mas el promedio o promedio méas handicap, segun el caso,
asignado al jugador ausente en cada una de las modalidades del enfrentamiento.

En caso de que un equipo no pueda jugar con al menos dos jugadores para jugar sera
considerado como equipo retirado de la Jornada correspondiente de la Liga.
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El Delegado de la AECB redactara un informe detallado de los hechos para presentar al
Comité de Competicion y Disciplina de la AECB.

Art. 8° Si un equipo se retrasa para el comienzo o durante una Jornada de la Liga,
siendo por causas ajenas a la voluntad del mismo y siempre que lo haya notificado por
cualquier medio posible al Delegado de la Jornada, la Organizacion de la Liga realizara
las gestiones oportunas para facilitar la disputa de todos sus enfrentamientos, siempre
que fuese posible y no se perjudicase al resto de los equipos.

De no producirse dicho aviso, en un plazo de 15 minutos posterior al del comienzo de
sus partidos, se considerard como equipo no presentado y, por lo tanto, retirado de la
Jornada correspondiente de Liga. EI Delegado de la Jornada comunicard al Comité de
Competicion y Disciplina de la AECB los hechos acaecidos.

Art. 9° Cuando un equipo no se presente 0 no tenga los jugadores necesarios para jugar
una Jornada de la Liga, siempre y cuando no sea de aplicacion el articulo 8°, sera
considerado como equipo retirado de la Liga de la AECB.

Art. 10° Cuando un equipo se retira de una Jornada de la Liga habiendo jugado algin
partido en dicha Jornada, se eliminaran todos los puntos de los partidos a los equipos
del grupo a los que se debia enfrentar y a los que se habia enfrentado en dicha Jornada,
si bien todos ellos deberan jugar sus partidas.

Art. 11 ° Si un equipo por la causa que fuere causa baja o es retirado de la Liga, se
quitard a dicho equipo de la clasificacion general del grupo donde estuviera encuadrado
y el resto de las Jornadas se celebraran sin su concurso.

Art. 12 °© Cuando un jugador perteneciente a un equipo se presente tarde a disputar sus
partidas entrard a jugar en el cuadro que se esté disputando en ese momento,
anotandosele cero en el resto de los cuadros jugados.

Art. 13 ° Si durante una partida se lesiona un jugador o tiene cualquier impedimento
que le permita continuar jugando se le anotara la puntuacion que lleve hasta ese
momento. En cualquier caso, la partida no se le anotara para la lista general individual
de categorias de la AECB.

CAPITULO 20 SISTEMA DE JUEGO

Art. 14° La Liga AECB se resolvera en 3 Jornadas. Cada Grupo tendra un formato
distinto, dependiendo del nimero de equipos ubicados en cada una de ellos.
Para la conformacién de los grupos primaran los criterios de proximidad regional para
minimizar los gastos de desplazamiento de todos los equipos participantes.

Art 15° Los distintos grupos jugaran 2 jornadas de liga, todos contra todos.
Una vez disputadas las dos jornadas, los mejores equipos jugaran la Fase Final de la
Liga.

Art 16° La composicion de grupos y el nimero de equipos que pasaran a la Fase Final
se informara en circular correspondiente una vez finalizado el plazo para la inscripcion



————

REGLAMENTO AECBNWD
24a L I GA AECB ASHTIACTON ESFA h.;'..l'l DE CLIFBES DE BOWLING

Art 17° La Fase Final de la Liga la disputaran en total 16 equipos 0 menos, procedentes
de los mejores equipos de cada uno de los grupos que la han conformado en las 2
primeras jornadas, esto se anunciara cuando se conozca el nimero de inscripciones.

En el caso de 16 equipos, jugardn una jornada todos contra todos, un total de 15
enfrentamientos de 1 partida cada uno. En otro caso, se informara una vez terminado el
plazo de inscripcion.

Art. 18° Los Capitanes o Delegados de cada equipo disponen de un plazo de 48 horas a
partir de la finalizacion de cada jornada para hacer llegar al Comité de Competicion y
Disciplina de la AECB las alegaciones que crean oportunas si las hubiere, cursando
copia a la Comision o Delegado Nacional de la Liga.

Art. 19° La resolucion de empates sera de la siguiente manera y segun el siguiente
orden:

e Mayor numero de bolos derribados en la fase previa o en la final

e Enfrentamientos directos entre los equipos en la fase correspondiente

e Mejor Partida de Equipo en la fase correspondiente

Art. 20° El estilo de juego que se empleard durante cada una de las jornadas de la Liga
sera el americano, es decir alternar pistas, de un mismo par en cada cuadro, hasta que se
jueguen cinco cuadros en cada pista del par.

Art. 21° Todos los jugadores jugaran con handicap que se extraera de la ultima lista
oficial publicada antes de cada fase. En el caso de no tener handicap un jugador o
partidas oficiales suficientes para su confeccion (30), la organizacién le dotara de un
handicap acorde a su nivel de juego, no obstante en caso de duda, el jugador podria
jugar con 0 de handicap en la totalidad de la fase.

Art. 22° Dependiendo del formato de cada grupo hay diferentes sistemas de juego para
cada enfrentamiento, atendiendo al nimero de partidas a disputar en cada caso.

De este modo, tenemos:

1. Enfrentamientos a 1 partida
2. Enfrentamientos a 2 partidas
3. Enfrentamientos a 3 partidas
4. Todos contra todos

Art. 23° Enfrentamientos a 1 partida:

Se jugara 1 partida en cada enfrentamiento: jugando, al mismo tiempo, individuales y
tripletas.

Los individuales jugaran los pares contra los pares y los impares contra los impares.

Al equipo que aparezca en primer lugar en el acta se le considerara como local (equipo
A), al equipo que aparezca en segundo lugar en el acta (equipo B) se le considerara
como visitante.

El equipo A, considerado como local, debera entregar primero las alineaciones.

Partida Unica de enfrentamientos individuales:
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e Jugador 1 del equipo local contra Jugador 1 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 2 del equipo local contra Jugador 2 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 3 del equipo local contra Jugador 3 del equipo visitante. (uno en cada pista)

La puntuacion seré de la siguiente forma:

Puntos individuales. Si un jugador gana con la puntuacién méas handicap se llevara 2
puntos y el otro 0 puntos, en caso de empate seran 1 punto para cada jugador.

Puntos tripletas. Si una tripleta gana con la puntuacién scratch se llevara 4 puntos y la
otra pareja 0 puntos, en caso de empate seran 2 puntos para cada tripleta.

El total de puntos en juego en un enfrentamiento es de 10. 6 en individuales con
handicap y 4 por bolos totales scratch.

Art. 24° Enfrentamientos a 2 partidas:

Se jugaran 2 partidas en cada enfrentamiento.
Se realizara cambio de pista entre partida y partida.

Al equipo que aparezca en primer lugar en el acta se le considerar4 como local (equipo
A); al equipo que aparezca en segundo lugar en el acta (equipo B) se le considerara
como visitante.

El equipo A, considerado como local, debera entregar primero las alineaciones de la
primera partida.

El equipo B, considerado como visitante, debera entregar primero las alineaciones de la
segunda partida.

La primera partida se realizara de la siguiente forma:

e Jugador 1 del equipo local contra Jugador 1 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 2 del equipo local contra Jugador 2 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 3 del equipo local contra Jugador 3 del equipo visitante. (uno en cada pista)

La segunda partida se realizara de la siguiente forma:

e Jugador 3 del equipo local contra Jugador 2 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 1 del equipo local contra Jugador 3 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 2 del equipo local contra Jugador 1 del equipo visitante. (uno en cada pista)

La puntuacion sera de la siguiente forma:

Puntos individuales. Se jugara al mayor nimero de partidos ganados con la puntuacion
mas handicap. Si un equipo gana mas partidos que el otro se llevara 2 puntos y el otro 0
puntos, en caso de empate seran 1 punto para cada equipo.

Puntos tripletas. Si una tripleta gana con la puntuacién mas handicap se llevara 2 puntos
y la otra tripleta O puntos, en caso de empate seradn 1 punto para cada tripleta.

Puntos Bolos. El equipo que haya derribado mas bolos scratch a la suma de las dos
partidas obtendra 4 puntos y el otro equipo O puntos, en caso de empate 2 puntos para
cada equipo.
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El total de puntos en juego en un enfrentamiento es de 12: 4 en individuales con
handicap, 4 en tripletas con handicap y 4 por bolos totales scratch.

Art. 25° Enfrentamientos a 3 partidas:

Se jugaran 3 partidas en cada enfrentamiento.
Se realizard cambio de pista entre partida y partida.

Al equipo que aparezca en primer lugar en el acta se le considerara como local (equipo
A); al equipo que aparezca en segundo lugar en el acta (equipo B) se le considerara
como visitante.

El equipo A, considerado como local, debera entregar primero las alineaciones de la
primera partida.

El equipo B, considerado como visitante, debera entregar primero las alineaciones de la
segunda partida.

El equipo A, considerado como local, debera entregar primero las alineaciones de la
tercera partida.

La primera partida se realizara de la siguiente forma:

e Jugador 1 del equipo local contra Jugador 1 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 2 del equipo local contra Jugador 2 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 3 del equipo local contra Jugador 3 del equipo visitante. (uno en cada pista)

La segunda partida se realizara de la siguiente forma:

e Jugador 3 del equipo local contra Jugador 2 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 1 del equipo local contra Jugador 3 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 2 del equipo local contra Jugador 1 del equipo visitante. (uno en cada pista)

La tercera partida se realizara de la siguiente forma:

e Jugador 2 del equipo local contra Jugador 3 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 3 del equipo local contra Jugador 1 del equipo visitante. (uno en cada pista)
e Jugador 1 del equipo local contra Jugador 2 del equipo visitante. (uno en cada pista)

La puntuacion sera de la siguiente forma:

Puntos individuales. Se jugara al mayor nimero de partidos ganados con la puntuacion
mas handicap. Si un equipo gana mas partidos que el otro se llevara 2 puntos y el otro 0
puntos, en caso de empate seran 1 punto para cada equipo.

Puntos tripletas. Si una tripleta gana con la puntuacién mas handicap se llevara 2 puntos
y la otra tripleta O puntos, en caso de empate seran 1 punto para cada tripleta.

Puntos Bolos. El equipo que haya derribado mas bolos scratch a la suma de las tres
partidas obtendra 6 puntos y el otro equipo O puntos, en caso de empate 3 puntos para
cada equipo.

El total de puntos en juego en un enfrentamiento es de 18: 6 en individuales con
handicap, 6 en tripletas con handicap y 6 por bolos totales scratch.
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Art. 26° Todos contra todos:

En cada partida jugada se tendra en cuenta la puntuacién con handicap y la puntuacion
scratch.

Se asignara una puntuacion especifica dependiendo del numero de equipos
participantes, tanto para la puntuacion handicap como para la puntuacion scratch.

De esto se informara en la circular correspondiente una vez conformados los grupos de
la Liga.

CAPITULO 3° ORGANIZACION DE LA LIGA

Art. 27° La Junta Directiva de la AECB nombrara una Comision o un Responsable
Nacional que serd encargada/o de todo lo relativo a la Organizacion deportiva de la
Liga: confeccion de actas oficiales, programas informaticos para clasificaciones,
informe de resultados, arbitros y jueces, etc.

Art. 28° En todas las jornadas de la Liga y en cada Instalacién se nombrara un
Delegado asignado por la Comision de la Liga.

Art. 29° Las funciones del Delegado seran:

e Distribuir el Dossier a cada equipo.

e Nombrar Arbitro o Arbitros y encargado de Informatica.

e Enviar todos los resultados, actas e informes que considere oportunos a la Comisién
0 Responsable Nacional de la Liga.

e Se encargara de realizar los cobros y pagos correspondientes.

Art. 30° Después de cada jornada de la Liga y en un plazo no superior a 8 dias la
Comisién o Responsable Nacional de la Liga remitird a la Web de la AECB una
clasificacion por equipos y otra individual de cada uno de los grupos.

CAPITULO 4° PREMIOS Y TROFEOS

Art. 31° Al finalizar la Fase de Grupos de la Liga, es decir las dos primeras jornadas, se
entregaran los siguientes Trofeos en cada grupo:

e Equipo primer clasificado, trofeo y 5 medallas y 180€ en forma de hucha

e Equipo segundo clasificado, trofeo y 5 medallas

e Jugador primero y segundo clasificado individual por promedio (70% de las partidas
minimo), medalla.

Al finalizar la Fase Final de la Liga se entregaran los siguientes Trofeos:

Equipo primer clasificado, trofeo y 5 medallas y 900€ en forma de hucha
Equipo segundo clasificado, trofeo y 5 medallas y 600€ en forma de hucha
Equipo tercer clasificado, trofeo y 5 medallas y 300€ en forma de hucha

Jugador primero, segundo y tercer clasificado individual por promedio en la Fase
Final (70% de las partidas minimo), medalla.

En el caso de necesitarse mas medallas por el nimero de componentes de los equipos se
podran encargar posteriormente a la entrega de trofeos.
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Al ser las huchas nominales, una vez recibido el premio, el equipo debera de informar
del reparto de las huchas para cada uno de los miembros del equipo a la AECB.

CAPITULO 5° INSCRIPCIONES DE EQUIPOS

Art. 32° Los equipos que quieran participar en la Liga AECB, deberan formalizar por
escrito a traves del Secretario o Presidente de su Club, en los impresos facilitados por la
AECB, su deseo de inscripcién hasta el 20 de octubre. El coste de la inscripcion es de
100€ y deberan de ingresarse en la Cuenta de la AECB de CAIXABANK - ES48 2100
5398 8113 0010 5807 haciendo constar en el detalle del ingreso: “Liga AECB — Equipo
XXXXXXX” para poder identificarlo correctamente antes de dicha fecha.

Si un equipo abandona o es retirado de la Liga una vez finalizado el periodo de
inscripcion perdera los 100€ de la inscripcion independientemente de la fase en la que
abandone la Liga.

Art. 33° El Coste minimo por jornada para cualquier equipo serd de 150€ y el coste
maximo de 210€.

El coste de la Liga seré publicado por la Comision de la Liga con suficiente antelacion,
abonandose en los lugares donde se vayan a celebrar las distintas jornadas.

El sistema de célculo se realizara, como en afios anteriores, para compensar parte de los
gastos de desplazamiento.

Una vez finalizado el plazo de inscripcion se informara debidamente de los importes a
pagar por cada equipo en cada una de las jornadas en circular adicional a este
reglamento.

Art. 34° Cada uno de los equipos componentes de la Liga AECB podréa disponer de un
méaximo de 8 jugadores para disputar toda la Liga, de tal manera que se podran ir
afiadiendo jugadores en cada Jornada hasta completar los 8 jugadores.

Art. 35° En los casos en que algun equipo a lo largo de la Liga quiera dar de baja uno o
varios de los jugadores inscritos teniendo completado el nimero maximo de jugadores
permitidos para la disputa de la Liga, mandara escrito al efecto a la Comision o
Delegado Nacional de la Liga explicando las causas de tal peticién de baja.

La Comision o Responsable Nacional para la Liga AECB no permitira la sustitucién de
ningun jugador de un equipo a no ser que no haya disputado ninguna partida.

CAPITULO 6° FALTAS Y SANCIONES

Normas generales

Art. 36° La AECB ejercera la potestad disciplinaria sobre los Clubes y sus jugadores,
sobre sus representantes, Delegados y Directivos, cuando cometan actos que puedan
considerarse como faltas en aplicacion sobre este Reglamento de la Liga Nacional de la
AECB y sobre el Reglamento Disciplinario de la AECB.

Art. 37° EI Comité de Disciplina'y Competicion de la AECB sera el 6rgano competente
para la imposicion de sanciones como consecuencia de las faltas de cualquier tipo
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(leves, graves y muy graves) cometidas durante la competicion de la Liga Nacional de
la AECB. Asi mismo, también lo podré derivar al juez Unico de la FEB si asi lo
considera oportuno.

Contra la resolucion de las sanciones por el Comité de Disciplina y Competicion de la
AECB podra el sancionado interponer recurso de apelacion al Comité de Apelacion de
la AECB. Para ello dispondra de siete dias a contar desde el momento de la resolucién
del Comité de Disciplina y Competicion.

Art. 38° No podra imponerse sancion alguna que no se encuentre reglamentariamente
establecida con anterioridad a la comision de la falta correspondiente.

Si de un mismo hecho o hechos sucesivos se derivasen dos 0 més faltas, éstas podran
ser sancionadas independientemente.

Art. 39° En la determinacion de la sancion debera tenerse en cuenta el dafio que la
conducta sancionada infrinja en la imagen de la AECB, en los restantes asociados y, en
general, en el deporte del bowling. Asimismo el 6rgano sancionador podra valorar el
resto de circunstancias que concurran en la falta a los efectos de determinar la sancion
que resulte aplicable.

Serd ademas circunstancia agravantes la reincidencia, y circunstancias atenuantes la del
arrepentimiento espontaneo, la de haber precedido inmediatamente a la comision de la
infraccién provocacion suficiente y la de no haber sido sancionado con anterioridad. La
reincidencia se entenderd producida en el transcurso de un afio contado a partir del
momento en que se haya cometido la infraccion.

Art. 40° Las faltas leves prescribiran al mes, las graves al afio y las muy graves a los
tres afios. Dichos plazos se computaran a partir del dia siguiente en que se hubiera
producido la infraccion imputable al infractor.

Seran causas de extincion de la responsabilidad el cumplimiento de la sancion, la
prescripcion de sus infracciones y de las sanciones, el fallecimiento del sancionado y la
disolucion del Club.

De las faltas

Art. 41° Las faltas podran ser calificadas como leves, graves 0 muy graves.
Art. 42° Son faltas leves:

a) La falta de consideracion o respeto con otro jugador del mismo equipo o del
equipo contrario.

b) La aportacion incompleta o fuera del plazo establecido de los datos
solicitados por la Comisién o Responsable Nacional de la Liga.

¢) El incumplimiento de las normas de juego (Art. 3° de este Reglamento).

d) El incumplimiento de las normas de uniformidad (Art. 4° de este
Reglamento).

e) El incumplimiento de las obligaciones relativas a las actas, alineaciones y
cambios, durante la celebracion de los enfrentamientos.

Art. 43° Son faltas graves:
a) La reiteracion de cualquier falta leve.
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b) Los actos y manifestaciones publicas efectuadas por jugadores o Delegados
que perjudiquen la imagen de la AECB.

c) El comportamiento violento de jugadores o delegados contra la instalacion
de juego y material deportivo (vestuarios, bancos, pista, localidades,
equipamiento de jugadores, etc.).

d) Empleo de material y sustancias no permitidas con &nimo de obtener ventaja
en el juego.

e) Agresion a técnicos, jugadores o delegados.

Art. 44° Son faltas muy graves:

a) La reiteracion de cualquier falta grave.

b) Los abusos de autoridad.

c) La falsedad o la ocultacion de los datos solicitados por la Comision o
Responsable Nacional de la Liga con animo de obtener ventajas deportivas.

d) Las declaraciones de Delegados o jugadores que insten a sus equipos a la
violencia.

e) La inejecucion de resoluciones del Comite de Disciplina y Competicion de la
AECB.

f) Laretirada de un equipo de la Liga.

g) Laagresion a jueces, arbitros o publico.

De las sanciones

Art. 45° Las faltas leves podran ser sancionadas con:
a) Apercibimiento.
b) Amonestacion publica.
c) Perdida de puntos del equipo desde un minimo de 4 a 20

Art. 46° Las faltas graves podréan ser sancionadas con:
a) Amonestacion publica.
b) Perdida de puntos de 21 a 40.
c) Suspension del jugador de 90 dias a 6 meses.
d) Inhabilitacion de cargo de seis meses a dos afios.

Art. 47° Las faltas muy graves podran ser sancionadas con:
a) Perdida de puntos de 41 a 80
b) Suspension del jugador de 6 meses a toda la temporada.
¢) Inhabilitacion de cargo de dos a tres afios.
d) Expulsion del equipo de la Liga AECB.

DISPOSICION FINAL

Cualquier supuesto no contemplado en este Reglamento de la Liga estara supeditado a
los Estatutos de la AECB y al Reglamento de Régimen interno de la AECB vy sera
resuelto por la Comision o Responsable Nacional para la Liga Nacional de la AECB.
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